YALOVA UNIiVERSITESI
EGITIM VE OGRETIM KOORDINATORLUGU

BOLOGNA SURECi KAPSAMINDA PROGRAM OGRENME VE DERS

OGRENME CIKTILARININ HAZIRLANMASI KILAVUZU

1. Program Ogrenme ve Ders Ogrenme Ciktilarinin Tanimi

Program 6grenme ciktilari, bir programin tamamlanmasiyla 6grencilerin sahip olacagi

becerileri, yetkinlikleri ve kazanimlar1 ifade eder.

Ders 0Ogrenme ciktilari, bir dersin tamamlanmasiyla ogrencilerin ne bilecegini,

yapabilecegini veya anlayabilecegini ifade eder. Bilgi, beceri ve yetkinlik alanlarinda

belirlenir ve 6l¢iilebilir, gozlemlenebilir ifadelerle agiklanir.

2. Temel ilkeler

Netlik: Ciktilar agik, anlagilir ve dogrudan olmalidir.

Olciilebilirlik: Ciktilar, degerlendirme araglariyla lgiilebilecek sekilde ifade
edilmelidir.

Gergekeilik: Ciktilar, dersin veya programin igerigi ve siiresiyle uyumlu
olmalidir.

Ogrenci Merkezlilik: Ciktilar, 6gretim elemanimin degil, 6grencinin

kazanimlarina odaklanmalidir.

3. Program Ogrenme Ciktilar1 Nasil Hazirlanir?

Program ciktilar1 hazirlanirken dikkat edilmesi gereken noktalar agagida siralanmistir:

Program o6grenme c¢iktilari, programin igerik, diizey ve kapsamm yeterince
yansitmalidir.

Program 6grenme ¢iktilarinin ifadeleri kisa olmali ve ¢ok detayli olmamalidir.
Program 6grenme ¢iktilar1 karsilikli olarak tutarli olmalidir.

Program 6grenme ciktilari, 6grencinin programin sonunda neyi basarabildigi

hususunu belirtecek bicimde kolayca anlasilabilir ve dogrulanabilir olmalidir.



Program ogrenme c¢iktilari, bilgi, beceri ve yetkinlik alanlar1 dikkate alinarak
hazirlanmalidir.

o Bilgi (Theoretical and Factual Knowledge): Ogrencinin 6grenmesi

gereken teorik ve olgusal bilgileri ifade eder.

o Beceri (Cognitive and Practical Skills): Problem ¢dzme, analiz yapma, bir

cihaz veya yazilim kullanma gibi becerileri ifade eder.

o Yetkinlik (Competence): Mesleki veya bireysel sorumluluk alma, ekip

caligmasi, etik degerler gibi alanlar1 kapsar.
Program 6grenme ¢iktilar belirtilen is yiikii dahilinde bagarilabilir olmalidir.
Program 6grenme ¢iktilari, uygun 6grenme faaliyetleri, degerlendirme yontemleri
ve degerlendirme kriterleriyle baglantilandirilmalidir.
Program 6grenme c¢iktilart sayisit hakkinda herhangi bir kural bulunmamaktadir.

Deneyimlere dayanarak 10 ile 12 arasindaki bir sayinin uygun oldugu sdylenebilir.

4. Ders Ogrenme Ciktilar1 Nasil Hazirlanir?

Ders ogrenme c¢iktilar1 hazirlanirken dikkat edilmesi gereken noktalar asagida

siralanmustir:

Ders 6grenme ¢iktilarinin; alanin ihtiyaglari, programin amag ve yeterlikleri, dersin
amaci ile iligkili ve uygun olmasina dikkat edilmelidir.

Ders 6grenme c¢iktilari, 6grencilerin ders ile kazanacagi yetkinlikleri net olarak
yansitacak sayida olmalidir.

3 Kredilik ders i¢in 5 ile 8 ders 6grenme ¢iktist yazilabilir.

Ders 6grenme ¢iktis1 gerektiginde alt 6grenme c¢iktilar1 ile daha agik hale
getirilebilir,

Herkes i¢in anlasilir olmalidir. Karmasik climleler kurmaktan kaginilmalidir.

Her bir ders 6grenme ¢iktis1 i¢in tek bir fiil kullanilmalidir.

Bilmek, anlamak, 6grenmek, asina olmak, maruz kalmak, farkinda olmak, haberdar
olmak gibi belirsiz terimlerden kaginilmalidir. Bu terimler 6grenme ¢iktilarindan
cok 6gretme hedeflerine yoneliktir.

Ders ogrenme c¢iktis1 ifadeleri; 6gretim iiyesinin derste yapacaklarini degil,

ogrencinin ders sonunda sergileyecegi performansi igermelidir.



e Ders 6grenme ¢iktilar1 gézlemlenebilir ve dl¢iilebilir olmalidir.

e Ders 0grenme ¢iktisinin bagarilmasi uzun siirede olacaksa (6r. meslek yasantisina
kadar uzanacaksa) belirtilmelidir (mesleki etik, yasam boyu 6grenme vb.).

e Ders 0grenme ¢iktilarini yazarken bunlarin nasil degerlendirilecegi diisiiniilmelidir.
Ornegin ders 6grenme ciktilar1 8 tane ise bu ciktilara uygun dgrenci kazanimlarini
0lemek ve degerlendirmek zor olacaktir.

e Ders 6grenme ciktilarin basarilabilmesi agisindan (kaynaklar, zaman vb.)
gergekei olup olmadigina dikkat edilmelidir.

e Ogrenme sonuglarini formiile etmek igin yaygm kabul géren bir yol, ii¢ temel
unsura dayanmaktadir.

1. Ogrencilerin bilmeleri ve yapmalar1 beklenenleri ifade etmek igin bir aktif fiil
kullanmak (6r. Mezunlar ‘'agiklayabilir', 'uygulayabilir', 'sonuca ulasabilir',
'degerlendirebilir', 'planlayabilir').

2. Bu sonucun ne anlama geldigini belirtmek (amag ya da beceri, 6rnegin; donanim
bilesenlerinin islevini agiklayabilir. Ornegin; elle bir oturma odasimnin tasarimini
cizebilir).

3. Ders 6grenme ¢iktilarint géstermenin yolunu belirtmek (6rnegin; 'miihendislikte
siklikla kullanilan malzemeleri genel hatlariyla bilmek'; 'giincel bilimsel yontemleri

uygulayarak bir aragtirma tasarimi gelistirmek' vb.).

4.1. Bloom’un Taksonomisine Gore Kategoriler
Bloom'un Taksonomisi, egitimde Ogrenme hedeflerinin karmasiklik ve 6zgilliik
seviyelerine gore siniflandirilmasi i¢in kullanilan ii¢ hiyerarsik modelden olusur. Bu ii¢

liste, biligsel, duyussal ve psikomotor alanlardaki 6grenme hedeflerini kapsar.
4.1.1. Bilissel alan kategorileri

e Bilgi: Ogrenci bir bilgiyi tanimlayabilir ve hatirlayabilir. (Ornek: Tanimlar, listeler,
aciklar)
e Kavrama: Ogrenci bilgiyi anlayabilir ve agciklayabilir. (Ornek: Ozetler,

siiflandirir, yorumlar)



4.1.2

Uygulama: Ogrenci bilgiyi pratik bir baglamda kullanabilir. (Ornek: Hesaplar,
uygular, modeller)

Analiz: Ogrenci bir sistemi ya da problemi parcalarima ayrabilir ve
iliskilendirebilir. (Ornek: Karsilastirir, ¢oziimler, iliskilendirir)

Sentez: Ogrenci yeni bir iiriin veya fikir olusturabilir. (Ornek: Tasarlar, olusturur,
birlestirir)

Degerlendirme: Ogrenci fikirleri veya siirecleri elestirebilir, degerlendirebilir.

(Ornek: Yargilar, tartigir, onerir)

. Duyussal alan kategorileri

Alma/ Uyarilma: En disiik seviye; Ogrencinin pasif bir sekilde dikkatini

vermesidir. Bu seviye olmadan hi¢bir 6grenme gergeklesemez. Alim, 6grencinin
hafizas1 ve tanima yetenegi ile de ilgilidir.

Tepkide bulunma: Ogrenci, yalmzca bir uyarana dikkat etmekle kalmaz, ayni

zamanda 6grenme siirecine aktif olarak katilir ve bir sekilde tepki verir.

Deger verme: Ogrenci, bir nesneye, olaya veya bilgi parcasina bir deger atfeder.
Ogrenci, edindigi bilgiye bir veya birden fazla deger ile iliskilendirir.

Orgiitleme: Ogrenci, farkli degerleri, bilgileri ve fikirleri bir araya getirebilir ve
bunlar1 kendi semasina dahil edebilir; 6grenci, Ogrenilenleri karsilastirma,
iliskilendirme ve detaylandirma yapar.

Kisilik haline getirme: Bu seviyedeki 6grenci, soyut bilgi olusturmaya ¢aligir.

4.1.3. Psikomotor alan kategorileri

Algilama: Motor aktiviteyi yoOnlendirmek i¢in duyusal ipuclarini kullanma
yetenegi: Bu, duyusal uyarimdan, ipucu secimine, ceviriye kadar genis bir
yelpazeyi kapsar.

Hazirhk: Harekete gecme hazirligi: Bu, zihinsel, fiziksel ve duygusal durumlari
icerir. Bu ii¢ durum, bir kisinin farkli durumlara yanitin1i 6nceden belirleyen
egilimlerdir. Psikomotorun bu alt boliimii, duyussal alanin "fenomenlere yanit

verme" alt boliimii ile yakindan iligkilidir.



e Kilavuzla vapma: Karmasik bir becerinin erken asamalari, taklit ve deneme-

yanilma yontemlerini igerir: Performansin yeterliligi, pratik yaparak elde edilir.

e Mekaniklesme: Karmasik bir beceriyi 6grenmenin ara asamasi: Ogrenilen tepkiler

aligkanlik haline gelmistir ve hareketler belirli bir giiven ve yeterlilikle
gergeklestirilebilir.

e Beceri haline getirme: Karmagik hareket kaliplarini igeren motor eylemlerinin

beceriyle gerceklestirilmesi: Yeterlilik, hizli, dogru ve yiiksek derecede koordine
bir performansla gosterilir ve bu, minimum miktarda enerji gerektirir.

e Uyum: Beceri iyi bir sekilde gelistirilmistir ve birey, hareket kaliplarini 6zel
gereksinimlere uyacak sekilde degistirebilir.

e Yaratma: Belirli bir durum veya 06zel bir sorun i¢in yeni hareket kaliplar
olusturma: Ogrenme sonuglari, son derece gelistirilmis becerilere dayanan

yaraticilig1 vurgular.

5. Ciktilarin Degerlendirilmesi ve Giincellenmesi
Ders O0grenme ve program Ogrenme ¢iktilari, 0grenci geri bildirimleri ve Olgme-
degerlendirme sonuglarina gore (vize, final, kisa siireli sinav, deney, uygulama gibi

degerlendirme araglarindan alinan not ortalamalar1) diizenli olarak gozden gecirilmelidir.

6. Uygulama Ornekleri

Ornek 1:

Program Adi Program Ogrenme Ciktis1 Ornegi
Makina miihendisligi uygulamalarinda
karsilagilan karmasik problemlerin analizi

Makine Miihendisligi Boliimii ve ¢oziimii i¢in gerekli olan modern teknik
ve araglar1 segme, Kullanma ve gelistirme
becerisi

Ders Ad1 Ders Ogrenme Ciktis1 Ornegi




Miihendislik Matematigi

Matematiksel modeller kurarak

miihendislik problemlerinde uygular.

Kompozit Malzemeler

Farkli kompozit iiretim yontemlerini
aciklayarak bu yontemlerin avantajlarini

degerlendirir.

Malzeme Bilimi

Malzemelerin mekanik Ozelliklerini
deneysel yontemlerle belirleyerek

yorumlar.

Termodinamik

Termodinamik ilkelerini miuhendislik

sistemlerinin tasariminda uygular.

Ornek 2:

Program Adi

Program Ogrenme Ciktis1 Ornegi

Psikoloji Boliimii

Bireylerin biligsel, duygusal ve davranigsal
stireclerini bilimsel yontemlerle analiz
ederek, psikolojik sorunlara uygun ¢oziim

Onerileri gelistirme becerisi

Ders Ad1

Ders Ogrenme Ciktis1 Ornegi

Gelisim Psikolojisi

Insan gelisiminin yasam boyu siiren
biligsel, duygusal ve fiziksel degisimlerini
kuramsal ve deneysel bulgulara dayali

olarak agiklar.

Sosyal Psikoloji

Bireyler aras1 etkilesimleri, sosyal
tutumlart ve grup dinamiklerini analiz
ederek, sosyal davraniglarin altinda yatan

psikolojik stirecleri degerlendirir.




Klinik Psikolojiye Giris

Psikopatolojiye dair temel kavramlari
ogrenerek  psikolojik  rahatsizliklarin
degerlendirilmesi icin kullanilan

yontemleri tanir

Deneysel Psikoloji

Psikolojik deneylerin tasarimi,
uygulanmast ve analizinde bilimsel
yontemleri  kullanarak,  biligsel  ve

davranissal siirecleri arastirir.




OGRENME CIKTILARI iCIN KONTROL LiSTESI

Ogrenme ciktilars;

1. Programin ve dersin genel amacglarina uygun.

2. Alan i¢in ihtiya¢ duyulan bilgi, beceri ve tutumlari yansitiyor.
3.  Gerektiginde alt g¢iktilar belirlenmis.

4. Sirece degil, sonuca odaklanilmis.

5. Ogrenciye yonelik yazilms.

6. Acik ve anlasilir (bilmek, anlamalk, dgrenmek gibi

belirsiz terimlere yer verilmemig) sekilde ifade edilmis.

7. Hedeflenen égrenme diizeyine ve tipine (biligsel,

duyussal ve psikomotor) uygun yazilmis.
8. Olcilebilir ve gozlenebilir.
9. Yeterli sayida vazilmas.

10. Bir d6grenme ¢iktisi igin sadece bir fiil kullanmis
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